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Spazi   e   opportunità   per   i   giovani  

 
 

8   LUGLIO   2020   ORE   20:45   -   CENTRAL   BAR  
 
18   partecipanti  
1   assessore  
2   facilitatrici  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



TAVOLO   1  
SPAZIO   GIOVANI   @CASA   COMUNALE  

 

 
Spazio   a   disposizione   individuato   con   l’amministrazione   comunale   

 
GESTIONE  

● associazione   (La   Locomotiva?)  
● ragazzi   insieme   ai   genitori  
● partecipazione   attiva   dei   ragazzi   per   organizzare   attività   e   mantenere   pulito   e   in  

ordine   lo   spazio  
 
DOTAZIONI  

● punto   ristoro   con   macchinette   automatiche   e   tavoli   (nell’atrio   centrale   -   ex   sala  
lettura)  

● rete   wifi  
● prese   usb   per   cellulari   e   prese   per   spina   del   pc   installate   direttamente   sui   tavoli  
● banca   degli   assorbenti   nei   bagni   delle   ragazze   (autogestita)  
● spazi   da   personalizzare   insieme   ai   ragazzi  
● libri   per   ragazzi   

 
ATTIVITÀ’  

● STUDIO  



○ aule   studio   dedicate   allo   studio   individuale   e   allo   studio   in   gruppo,   separate  
con   porte   per   garantire   il   silenzio   e   il   rispetto;   

○ in   alternativa,   lo   spazio   potrebbe   essere   dedicato   allo   studio   individuale   in  
certe   fasce   orarie   (es.   mattina   per   studenti   universitari,   primo   pomeriggio   per  
tutti),   mentre   da   metà   pomeriggio   lo   spazio   si   anima   con   altre   attività   o   con   la  
possibilità   di   fare   lavori   in   gruppo;  

● CORSI/LABORATORI/ATTIVITÀ’   DIDATTICHE  
○ esperimenti   scientifici  
○ corsi   di   utilizzo   software   per   i   più   giovani  
○ laboratori   di   costruzione   di   oggetti,   anche   con   materiali   di   recupero   (   →   è  

emerso   che   Crac   ha   già   in   programma   di   offrire   un   laboratorio   del   genere   che  
quindi   sarà   tenuto   in   futuro   presso   Villa   Verlicchi)  

○ gruppo   di   teatro  
● EVENTI  

○ questo   spazio   può   essere   la   “mente”   del   tavolo   eventi:   le   proposte   scaturite   in  
quel   tavolo   possono   essere   proposte,   progettate   e   realizzate   dai   ragazzi   che  
si   ritrovano   allo   spazio   giovani   per   essere   poi   realizzate   all’interno   dello  
spazio,   nel   teatro   sopra   o   negli   spazi   pubblici   di   Lavezzola  

○ incontri   tematici   dedicati   ai   giovanissimi   
○ giochi   di   società:   tornei,   costruzione   degli   stessi,   prestito/volontariato   (ci   si  

accorda   e   a   turno   ognuno   porta   un   gioco)  
○ giochi   di   ruolo   es.Dungeons   and   Dragons  
○ proiezioni   di   film   o   documentari   (da   scegliere   insieme,   magari   sulla   base   di  

quello   che   si   sta   studiando   a   scuola   o   temi   di   attualità)  
○ caccia   al   tesoro  
○ escape   room   (stanza   in   cui   bisogna   rispondere   a   indovinelli   per   poter   uscire)  

 
 
 
 

  



TAVOLO   2  
MEDIATECA   DI   VILLA   VERLICCHI  

 
GESTIONE  

● contratto   con   ragazzo   in   servizio   civile   che   mentre   studia   tiene   aperta   la   mediateca  
 

ATTIVITÀ’  
● STUDIO:   si   presterebbe   come   luogo   di   studio   e   consultazione   per   gli   universitari   
● CORSI/LABORATORI/ATTIVITÀ’   DIDATTICHE  

○ corsi   per   ragazzi   riguardanti   attività   creative  
○ corsi   di   coding  
○ corso   di   fumetto   gestito   da   Crac  
○ affidare   a   un   gruppo   di   ragazzi   l’allestimento   di   una   mostra   di   arte  

contemporanea   sotto   la   supervisione   di   Crac,   il   quale   insegnerà   loro   tutte   le  
fasi   organizzative   e   gli   aspetti   che   tale   attività   comporta  

○ laboratorio   gestito   da   Crac   il   cui   programma   unisce   break   dance   (nella   sala  
grande   oppure   all’aperto),   street   art   e   radio  

● EVENTI  
○ formazione   di   volontari   per   il   progetto   “Nati   per   leggere”   
○ letture   per   bambini   settimanali  
○ usufruire   dei   computer   per   organizzare   tornei   di   videogiochi   di   vario   genere  

(tuttavia   l’obiettivo   resta   la   socializzazione   senza   schermo)  
○ pomeriggio   dedicato   ad   anime   e   manga:   se   raccoglie   interesse   si   potrebbe  

aggiungere   una   sezione   “manga/fumetti”   nella   mediateca   stessa  
○ rendere   disponibile   una   sala   per   incontri   periodici   del   gruppo   AMA  

(auto-mutuo-aiuto),   o   incontri   tematici   con   esperti  
 

 
  



TAVOLO   3  
EVENTI  

 
● PARCO  

○ serate   picnic   al   parco  
○ concerti   al   parco:   serata   con   band   locali   emergenti/giovani   o   con   dj   locali;  

chiedere   aiuto   alle   scuole   di   musica   e   canto   che   si   trovano   nelle   frazioni  
attorno   a   Lavezzola;   usufruire   delle   semplificazioni   burocratiche   che   sta  
stilando   il   Comune   di   Conselice   per   l’organizzazione   di   eventi  

○ eventi   giornalieri   o   settimanali   (giochi,   tornei,   laboratori)   dedicati   alla   fascia  
d’età   10-14   anni  

● SAGRE/FESTE  
○ festa   del   Natale:   fare   la   festa   in   posti   dislocati   per   il   paese,   anche   in   locali   al  

chiuso   o   dismessi   e   in   più   momenti   della   giornata.   Offrire   anche   laboratori  
tematici   per   bambini  

○ organizzare   1   week   end   estivo   con   sagra   diversa   (es.   paella)  
○ sagra   della   porchetta:   coinvolgere   maggiormente   i   giovani   nelle   serate   e  

nell’organizzazione   delle   3   giornate,   anche   in   prospettiva   di   un   passaggio  
graduale   del   testimone   fra   generazioni.   Es.attività   di   scambio   libri   o   giochi   fra   i  
giovani  

○ mercatino   del   vintage   o   dell’artigianato  
○ organizzare   una   sorta   di   “fiera”   con   un   tema   specifico   che   attiri   persone  

anche   da   fuori   Lavezzola  
 

● EVENTI   VARI  
○ karaoke  
○ Quiz  
○ cinema   all’aperto   (eventualmente   sfruttando   anche   pareti   vuote   di   case   sfitte  

per   proiettarci   i   film)  
○ presentazioni   di   libri  
○ incontri   con   personaggi   “conosciuti”:   autori   o   lavoratori   interessanti   che  

possano   raccontare   ai   giovani   la   propria   esperienza   ed   essere   per   loro   un  
esempio   di   vita.   Ad   es.artisti,   scrittori,   medici   o   operatori   di   Ong   ecc.ecc.  
originari   del   territorio.   In   questo   modo   si   può   mostrare   ai   giovani   delle  
prospettive   di   vita   e   lavorative   che   vadano   al   di   là   di   Surgital&Co.  

○ laboratorio   di   cucina   intergenerazionale  
 


